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2 Uvod

Tuto absolventskou praci jsem si vybral, protoze se zajimam o jazyky. Mym ukolem bylo vypraco-
vat tfi ucebni materialy, ve kterych se bude procvicovat u¢ivo 9. ro¢niku. Prvni kviz, zaméfeny na
synonyma a antonyma, je inspirovan televiznim pofadem AZ-kviz, zbylé dva jsem vytvotil podle
potadu Riskuj! Druhy kviz je orientovan na pravopis vlastnich jmen a tfeti na pravopis i, y. Vzor na
AZ-kviz jsem stahl z internetu, vzor na Riskuj! jsem vytvofil sdm. VSechny kvizy byly zpracovany
v programu Microsoft Office PowerPoint. Jeden z kvizl jsem pivodné chtél ovétit v 9. rocniku, ale
kvli neptiznivym podminkdm nebylo mozné otestovani provést.



3 AZ-kviz-synonyma a antonyma

3.1 Synonyma, antonymaa homonyma

Ugelem tohoto kvizu je rozsifeni slovni zasoby zakd 9. roéniku. Zaci musi k danym sloviim uvadét
synonyma (slova nebo slovni spojeni se vzajemn¢ stejnym nebo podobnym vyznamem), nebo an-
tonyma (oznacuji slovo opaéného, protikladného vyznamu). Pti probirani vyznamu slov byvaji
zminovana i homonyma (slova, ktera stejn¢ vypadaji, ale maji jiny vyznam a pivod). Ta jsem vSak
do AZ-kvizu nezatadil.

3.2 Hraci plocha

Hraci plocha je pyramida skladajici se z policek, na kterych je vétSina pismen abecedy. Kazd¢ pis-
meno znazoriuje zacatecni pismeno slova v odpovédi (W je nahrazeno otaznikem, protoZe jsem
synonymum ani antonymum zac¢inajici na W nevymyslel, zac¢inajici pismeno odpovédi je pro souté-
zici tedy neznamé). Na hraci ploSe se také nachazeji dve policka s ndhradnimi otdzkami.

F a

Nahradni otazky

Obrazek 1: Hraci plocha-prazdna

3.3 Pravidla

Soutézici se rozdéli na dva tymy (tym zeleny a tym ¢erveny) o libovolnych poctech. Kviz se spousti
zapnutim prezentace na snimku s pyramidou. Zac¢inajici tym si vybere policko, které chce ziskat. Po
zodpovézeni ukolu na daném policku se odpovéd’ ovéii kliknutim na policko Spravna odpovéd’. Po
navraceni zpatky na pyramidu se dané policko automaticky zbarvi na zeleno. Barvu lze zménit (ze
zelené na Cervenou a poté 1 z Cervené na zlutou) kliknutim na stejné tlacitko a naslednym vracenim
na pyramidu. Po nespInéni ukolu jednim z tym ma druhy tym moznost kol zodpovédét. Pokud
druhy tym nechce ukol zodpoveédét nebo pokud ani jeden tym kol nedokéaze splnit, policko se
zbarvi do zluta a stane se neutralnim. Tymy poifdd mulzou policko prevzit splnénim jedné
Z nadhradnich otazek. Cilem hry je spojit vSechny strany pyramidy policky svého tymu.
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Obrazek 2: Hraci plocha-Zeleny tym vitézi



3.4

Seznam ukolu a odpovédi

Pismeno Zadani Odpovéd
A Zahajeni,spusténi- synonymum Aktivace
B Spat-synonymum Bdit
C Ustfedna-synonymum Centrdla
¢ Dabel-synonymum Cert
D Krotky-antonymum Divoky
E Casovy Usek-synonymum Etapa
F Predstavivost-synonymum Fantazie
G Hloupy-antonymum Genidlni
H Stédry-antonymum Hamizny

CH Spravné-antonymum Chybné
I Vymysleny-synonymum Imaginarni
J Rano-synonymum Jitro
K Klopytnout-synonymum Zakopnout
L Pilny-antonymum Liny
M Vzneseny-synonymum Majestatni
N Talentovany-synonymum Nadany
0 Utok-antonymum Obrana
P Zakladni, ddleZity-synonymum Podstatny
R Oblast-synonymum Region
R Sepot-antonymum Rev
S Uvareny-antonymum Syrovy
S Klaun-synonymum Sasek
T Tlacit-antonymum Tahnout
U PoloZit-synonymum Umistit
Vv Majitel-synonymum Vlastnik
?(S) Odhalit-antonymum Skryt
Z Vylécit, zacelit-synonymum Zahojit
yA Kazdy-antonymum Zadny




4 Riskuj!-Vlastni jména

4.1 Podstatna jména vlastni a obecna

Podstatnd jména rozliSujeme na vlastni jména a jména obecna. Obecna jména oznacuji nekonkrétni
osobu, zviie, véc, atd., zatimco vlastni jména oznacuji urcité, konkrétni mésto, ulici, osobu, atd. Na
zacatku jmen obecnych se vzdy piSe malé pismeno a ve jménech vlastnich se piSe jedno nebo vice
slov s pismenem velkym. Uéelem tohoto kvizu je procvi¢ovani pravopisu vlastnich jmen.

4.2 Hraci plocha, pravidla

Hraci plocha kvizu se nachazi na prvnim snimku prezentace. Na hraci plose je umisténo 5 kategorii:
Jména bytosti, Zemépisna jména 1, Zemépisna jména 2, Jména instituci a Ostatni. Pfed hrou
se zaci rozdeli do dvou nebo tii tymil. Kviz se spousti zapnutim prezentace na snimku s hraci plo-
chou. Po spusténi si zacinajici tym vybere libovolné poli¢ko s ¢iselnou hodnotou, které tym presme-
ruje na ukol. V tkolu soutézici musi vybrat jednu ze tifi moznosti, ktera je gramaticky spravné. Po-
kud vyberou spravnou moznost, pfi¢ita se jejich tymu hodnota poli¢ka, pokud chybnou, odeéita se
jim hodnota policka (body tyml se musi zaznamendvat na papir, na tabuli nebo podobn¢). Po na-
vraceni na hraci plochu (Sipku v pravém dolnim rohu) se policko zbarvi na ¢erveno, tudiz uz se ne-

muze zvolit. Hra kon¢i vyCerpanim vSech policek. Vyhrava tym s nejvice body.
Iména Zemépisna | Zemépisnd Jména

Obrazek 3: Hraci plocha Obréazek 4: Ukol

4.3 Seznam ukolu a odpovédi

Pocet bodu Spravna odpovéd

Jména bytosti 100 a) Cech

Jména bytosti 200 c) Premyslovec

Jména bytosti 300 b) bitva mezi husity a prazany

Jména bytosti 400 a) mistr Jan Hus

Jména bytosti 500 a) Eskymak
Zemépisnd jména 1 100 c) Spolkova republika Némecko
Zemépisnd jména 1 200 a) Severni Amerika
Zemépisnd jména 1 300 c) kostel sv. Barbory
Zemépisnd jména 1 400 c) ulice Na Dlouhém lanu
Zemépisnd jména 1 500 a) Kutnd Hora
Zemépisna jména 2 100 b) Lazné Bélohrad
Zemépisna jména 2 200 b) Kozi hibety
Zemépisna jména 2 300 a) nadrazi Praha - Smichov
Zemépisna jména 2 400 b) Velké Solné jezero
Zemépisna jména 2 500 b) ¢tvrt Bila Hora
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Téma Pocet bodu Spravna odpoveéd

Jména instituci 100 a) Organizace spojenych narod( pro vychovu, védu a kulturu
Jména instituci 200 c) klub Za starou Prahu
Jména instituci 300 b) Gymnazium Jana Keplera v Praze
Jména instituci 400 a) Granat, druzstvo umélecké vyroby
Jména instituci 500 a) Odbor skolstvi Obvodniho Uradu v Praze 5
Ostatni 100 b) Andél Pané
Ostatni 200 a) Rad bilého Iva
Ostatni 300 c) druha svétova valka
Ostatni 400 b) Svétovy pohar ve sjezdovém lyZzovani
Ostatni 500 c) Kutnohorsky dekret




5 Riskujl-y, i

5.1 Pravopisy,i

Existuji riizna pravidla, podle kterych se rozliSuje, kdy mame napsat y a kdy zase i ve slovech. Ten-
to kviz je zaméfen na procviCovani pravopisu i-y ve vyjmenovanych slovech, v koncovkach pod-
statnych a pridavnych jmen, v koncovkach sloves a v cizich slovech.

5.2 Hraci plocha, pravidla

Hraci plocha i pravidla jsou stejna jako u kvizu Riskuj!-Vlastni jména. Rozdil je jen v tématech a
v ukolech.

Koncovky podstat. a pfid jmen 100 Vyjmenovana slova 1 100 Koncavky | Shoda =
el e

Cilevédomi . ‘ i
c) Orly vejce c) Bydlo (ty¢)

, Obrézek 6: Ukol-spravna odpovéd
Obrazek 5: Ukol-$patna odpoved Obrazek 7: Hraci plocha-zodpovézené
ukoly

5.3 Seznam ukoli a odpovédi

Pocet bodu Spravna odpovéd
Vyjmenovana slova 1 100 a) Zil v novém bydle
Vyjmenovana slova 1 200 c) Mlit
Vyjmenovana slova 1 300 b) Popichl ho
Vyjmenovana slova 1 400 a) Ositely
Vyjmenovana slova 1 500 a) Visuty most
Vyjmenovana slova 2 100 c) Blystét se
Vyjmenovana slova 2 200 a) Vymykat se
Vyjmenovana slova 2 300 c) Vyt
Vyjmenovana slova 2 400 a) Nabyl znalosti
Vyjmenovana slova 2 500 a) Brzicko
Koncovky podstat. a pfid. jmen 100 b) V tmavych sklepich
Koncovky podstat. a pfid. jmen 200 b) Koupil knihu Karlovi
Koncovky podstat. a pfid. jmen 300 a) Ridi¢ovy povinnosti
Koncovky podstat. a pfid. jmen 400 b) S mouchami
Koncovky podstat. a pfid. jmen 500 b) Sel s tacy
Shoda podmétu s prisudkem 100 a) Zakony se dodrzovaly
Shoda podmétu s prisudkem 200 c) Vitézové prevzali medaile
Shoda podmétu s prisudkem 300 b) Strasaci se kyvali
Shoda podmétu s prisudkem 400 a) Stovky lidi ho pozorovaly
Shoda podmétu s prisudkem 500 a) Dnové plynuli
Cizi slova 100 b) Hospitace
Cizi slova 200 a) Rarita
Cizi slova 300 c) Hendikep
Cizi slova 400 b) Familiarni
Cizi slova 500 c) Dilema
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6 Zaver

Vytvoftil jsem tii kvizy, diky kterym si zaci devatého ro¢niku mohou zopakovat zabavnou formou
ucivo Ceského jazyka. Prostiednictvim AZ-kvizu si Zaci rozsiti svoji slovni zasobu, zopakuji, co
jsou synonyma a antonyma. Pfi hie Riskuj! si procvi¢i pravopis vlastnich jmen a vy, i.

Absolventska prace pro mé byla urcité pfinosem. Diky ni jsem si zopakoval rizna gramaticka pra-
vidla. Zdokonalil jsem také své dovednosti v praci s programem Microsoft Office PowerPoint, ve
kterém jsem vytvofil Sablonu na hru Riskuj! a zpracovaval AZ-kviz. Kviili neptiznivé situaci jsem
ale nemohl kvizy odzkouset v hodin¢ ¢eského jazyka.
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